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Tlberins

FORTBILDUNG, PROJEKTENTWICKLUNG & PRAXISBEGLEITUNG

BITS 21ist Fort- und Weiterbildungseinrichtung mit medienpadagogischem
Schwerpunkt.

www.bits21.de | info@bits21.de

Unterstltzung der Gestaltung der Medienbildung:
* berufsbegleitende Qualifizierungen
e Inputs und Impulse auf Fachveranstaltungen

 Beratungen von Einrichtungen und Tragern

* Elterninformationsveranstaltungen

sowie

« Workshops mit Kindern im Grundschulbereich )
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. Ubel’ Uns www.fokus-medienbildung.de

/g, Fokus
e ) Medienbildung
- -

Jugendmedienbildung >

Geférderte Seminare fur
padagogische Fachkrafte

von Anfang an'®

mehr erfahren

Highlights
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www.fokus-medienbildung.de

g, Fokus
. ) Medienbildung Kontakt / Datenschutz / Impressum

medienbox.kita — entdecken,
ausprobieren, loslegen

Mit der medienbox.kita holen sich Berliner Kitas eine Sammlung
anwendungsbereiter Tools und Medien zur Bereicherung und Erganzung
der medienpadagogischen Praxis in ihre Einrichtung.

Die medienbox kita enthalt Tools und Medien fur die Gestaltung
einer ganzheitlichen Medienbildung in Berliner Kitas. Alle Inhalte
sind gezielt fUr die padagogische Praxis mit Kindern im Alter von
2 bis 6 Jahren ausgewahlt und lassen sich vielfaltig und mit
Bezug zum Berliner Bildungsprogramm einsetzen: von
alltagsintegrierten Anwendungen bis hin zu groReren Projekten,
die sich Uber den gesamten fUnfmonatigen Vergabezeitraum
ziehen, lassen sich zahlreiche Ideen umsetzen.

Begeben Sie sich zusammen mit den Kindern lhrer Einrichtung
auf mediale Entdeckungsreise, greifen Sie bereits vorhandene
Medienerfahrungen auf, probieren Sie im padagogischen Team
die Tools aus und werden Sie gemeinsam kreativ im Einsatz ihrer

Medienbox.
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. Ubel’ Uns www.datenschutzwegweiser-kita.de

], Fokus ‘
\W) Medienbildung Themen Das Projekt

g
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B 4
Berliner Datenschutzwegweiser fir KiTas

Leitlinien fir den Datenschutz in der frihkindlichen Bildung

’ VO
E Mehr erfahren
I .,
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Uber Uns www.kitadigital.de

Home | Impressum | Datenschutz Haben Sie noch Fragen? | Kontakt

kitad|g|tal Anmelden

Wir unterstitzen Kitas und Kitatrager in Berlin bei der gemeinsamen Gestaltung einer ganzheitlichen digitalen
Transformation. Starten Sie jetzt Ihre anonymisierte Momentaufnahme, registrieren Sie |hre Kita und nutzen Sie
unsere Handlungsempfehlungen zur erfolgreichen Gestaltung ihres individuellen Transformationsprozesses.

Schnelleinstieg %
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Inhalte heute Abend:

» Medienwelten von Kindern
« Medienerziehung in der Familie

» Medienpadagogik in der Kita

» Offene Fragen
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- | Medienkindhe

DIE RELEVANZ DER MEDIENPADAGOGIK UND -ERZIEHUNG

> Digitale Medien = Teil des (kindlichen) Alltags
> Digitalisierung auch in Kinderzimmern und Kitas

> (Corona-Pandemie = erhohte Medienzeiten bei
Kindern und Erwachsenen

Kinder sind zumeist
< technik- und medienaffin
< (digitalen) Medien zugewandt

< offen, unbefangen, angstfrei

ABER:

< keine besonderen angeborenen ,medialen Dispositionen”

- Begleitung und Unterstttzung im familidren und padagogischen
Kontext




. Die Umsetzung der /
| -Kinderrechtskonvention
. Kinder haben Rechte! UN-Kinderrechtskonvent ()ﬁ )%
=~
Artikel 17 Q'F;W o\=|-(8

,Die Lebenswelten von Kindern erfahren durch die
Digitalisierung und Mediatisierung gravierende
Veranderungen. Das Internet ist heute durch mobile | Grundsatee
Endgerate nahezu Uberall und jederzeit verfugbar. 1.f Medien

Artikel 1/ der UN-Kinderrechtskonvention stellt klar, dass
die Vertragsstaaten Kindern den Zugang zu Medien
ermdglichen mussen. Kinderrechte mussen entsprechend
auch im digitalen Raum zu ihrer vollen Entfaltung

|9<ommen.” bltfi'




. Kindliche Medienwelten

MEDIENNUTZUNG UND MOTIVE

Unterhaltung Information Beziehungspflege Selbstdarstellung
Interaktion Anregung  Austausch  Bestatigung
Orientierung  Bildung  Ausprobieren  Stimmungsregulierung
Schabernack”  Ablenkung Emanzipation
Verarbeitung des Alltags Fskapismus  Selbstwirksamkeit
Kinderkultur — Meinungsbilaung und -austausch |dentitatsentwicklung
/ugehorigkelt und Abgrenzung  (Selbst)Ausdruck — Routinen/ Riten
Entspannung  Gewohnheit  Kommunikation
Langeweile Uberbrucken Spall  Weltaneignung ...
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(Klein-)Kinder und (digitale) Medien 7

Haufige Fragen und Unsicherheiten innerhalb vieler Familien und
bei Fachkraften:

- Ab welchem Alter sind Medien in Ordnung?
- Vor welchen Inhalten mussen Kinder geschitzt werden?
-, Wieviel” Medien gehdren heute zum Aufwachsen eines Kindes dazu?

- Wie konseguent mussen Regeln eingehalten werden?
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MEDIENBILDUNG
Gezielte Angebote und pad.
Szenarien zur Verhandlung
und Verarbeitung

Kreative, alternative, spielerische
und bedurfnisgerechte
Auseinandersetzung

Begri

MEDIENERZIEHUNG

Begleitung, Regeln,
\Vorbildfunktion in Familien und
institutionellen Kontexten

Sichere und souverane
Nutzung, Verarbeitung und
Interaktion mit Medien

sklarung:

MEDIENKOMPETENZ

Individuelle Auspragung,
lebenslanger Prozess

Verantwortungsbewusste,
sichere und reflektierte
Nutzung

bits I



Was heil3t das

fur die tamiliare Medienerzienung?

Ziel von Medienerziehung:
Kindern eine

- selbststandige,

. reflektierte,

«  bewusste,

« Souverane

Mediennutzung ermaoglichen

bitsf)



. Was heil3t das tUr Medienerziehung?

MEDIENERZIEHUNG

Medienerziehung

> Kindern eine aktive, kreative Teilhabe an digitalisierter Gesellschaft ermdglichen
> Entwicklung ihrer Medienkompetenz unterstitzen

> Vor Risiken schitzen

% kompetentes, eigenverantwortliches, selbstbestimmtes Handeln

-> Verantwortung liegt bei Familien und (padagogischen) Fachkréaften

y bits 3P



. Was heil3st das fur die tamiliare Medienerziehung?

Es gibt leider kein Patentrezept...

Achten Sie darauf dass sich Ihr Kind sicher fuhlt!

Reden Sie mit Ihrem Kind und tauschen sich Uber Medieninhalte und -
vorlieben aus!

Begleiten Sie Ihr Kind bei der Mediennutzung!
Unterstutzen Sie Ihr Kind bei der Medienauswahl!
Zeigen Sie Interesse an den Medienfiguren Ihres Kindes!
Nutzen Sie Medien auch gemeinsam!

Achtung: Altersfreigaben sind keine padagogischen Empfehlungen!




. Was heil3t das
fur die tamiliare Medienerzienung?

Kinder durfen Medien entdecken!

 Interessen und Vorbildfunktion:
Uberprufen Sie den eigenen Umgang
mit Medien kritisch!

« Gemeinsam Regeln aufstellen: Dauer,
Inhalte, Frequenz
—> Regeln anpassen und Uberarbeiten

* Fernseher und Spielekonsolen sollten
nicht zu frih ins Kinderzimmer
,einziehen”

rel %



. Was heift das fur die familidre Medienerziehung?

» keine ,Dauerberieselung” durch Radio und
Fernseher

- bewusstes und gezieltes Auswahlen

» abwechslungsreiche Freizeitaktivitaten:
BedUrfnisse erkennen und Alternativen
anbieten

« kreativ mit Medien sein, Medien
gemeinsam nutzen

* Anschlusskommunikation anbieten

bitsf)



. Alterskennzeichen
@®
.. USK Selbstkontrolle

ORO8

,Die erteilten Altersfreigaben sind nicht als
allgemeingultige padagogische
Empfehlungen zu verstehen. Die Komplexitat
des Spiels, die feinmotorischen
Anforderungen an das Kind oder die Reizfulle
konnen Uberfordern! Spielratgeber NRW

Unterhaltungssoftware

18




IEEEET FLIMMO

WWW.FLIMMO.DE Elternratgeber flr
TV, Streaming & YouTube

Padagogische Einschatzung von aktuellen
Angeboten

- Im linearen Fernsehen
—> Auf Streamingdiensten & in Mediatheken
9 Auf YOUtU be ANIMATIONSSERIE

Paw Patrol
[m] 3T [m]
.

SuperRTL
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. /uhause kreativ mit Medien sein:

20

Eigene Stimme aufnehmen und wieder abspielen

Wie klingt meine Stimme, wenn ich besonders hoch, besonders tief, besonders laut, besonders leise spreche?
Draul3en kann man auch Gerausche aufnehmen: Wie klingt der Park? Wie klingt ein Auto? Wie klingt die Stadt?
Wie klingt das Wasser?

DrauBen auf Fotosafari gehen
Wir fotografieren alle Zahlen, alle Blumen, alle R&der, alle Kriechtiere, alle Wolken, alle Schilder, alle Blétter, alles
Witzige, ...

Einen eigenen Film drehen

1. Eine eigene Geschichte ausdenken (Was passiert, wenn Feuerwehrmann Sam auf Elsa und Anna trifft?)
Figuren auf Papier malen, oder ausdrucken und ausmalen oder basteln

Hintergrund der Szene gestalten (Malen, Ausdrucken, Basteln, ...)

Kamera, Handy, Tablet 0.A. sicher vor Hintergrund in Position bringen

Film ab!

SAREE e A
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Medien in der Kita und
ihre kreativen
Einsatzmoglichkeiten

bits 3P




. Was heil3t das tur die Medienbildung?

BAUSTEINE DER MEDIENPADAGOGIK
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. Was heil3t das fur die Medienbildung?

METHODEN UND ZIELE MEDIENPADAGOGISCHER ARBEIT

Ziele medienpadagogischer Angebote

Wissensvermittlung: Einsatz, Einfluss und Auswirkungen

Aufklarung: bereichernde Einsatzmaoglichkeiten & magliche
Gefahren erkennen

Impulse fur eine kritisch-hinterfragende Haltung

Befahigung der Kinder, eigenstéandig und kreativ mit Medien
umzugehen

Figene Grenzen einschatzen lernen
Alternativen kennenlernen

Ansprechpersonen kennen und Verarbeitungsstrategien entwickeln

- Medienkompetenz und MedienmUndigkeit entwickeln

VT
....



. Auftwachsen digital

VERARBEITUNG VON MEDIENINHALTEN

Verarbeitung von Medieninhalten passiert:

Beim Nach- und
Rollenspiel
Beim Reden &
Erzahlen darlUber
Beim dazu Basteln
& Malen




. Best Practice: aktiv und kreativ

Thema: Was wachst denn da?

Jahreszeiten thematisieren

Pflanzenwachstum dokumentieren

bitsf)



Best Practice: aktiv und kreativ

Boom “\ = fragFINN o

Flora INCORIND, o erse PHarze web |EIGED

Dein Suchergebnis zum
Thema: Saugetiere

Saugetiere Archive - Junior Ranger
htips.//juniorranger.de/lexikon/kategorie/sauge
Archive | SSugetiere Kategotien

Splele Lexikon Uber Uns Fotos Videos Facebook
Saugetiere Junior Ranger Lexikon Tiere
Saugetiere

+ Mehr Ergebnisse dieser Seite

(~2) Ki
&) Kinder Q Wissen

[ Seite melden



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.floraincognita.app.floraincognita&hl=en&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.impaddo.fragfinn&hl=de&gl=US

. Best Practice: aktiv und kreatw

Thema: Was wachst denn da?

VNl
oY

iz m &8

Mikroskop-Kameras

Easi-Scope Wireless
Mikroskop-Kamera



https://www.betzold.de/prod/E_764025/

Aktiv und Kreativ: Videoarbeit

[
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Wir gestalten

Kurzfilme!
- eigene Geschichten
erzahlen
> Fantasiewelt zum
Leben erwecken
> Filme fiir die Portfolio-
Mappe
> Rollen verteilen:
> hinter der Kamera

oder Kulisse
stehen: was steckt
dahinter? ©

> Schauspielern!

E Best Practice: aktiv und kreativ
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https://apps.apple.com/au/app/green-screen-by-do-ink/id730091131

E Best Practice: aktiv und kreativ
Audio Aufnahmen

> Spielzeuge sprechen
oder singen

> ein sprechendes

1(311&*””&V1’é‘ e T s |
: . Worterbuch erstellen

Hier geht es zu der ; - Lieblingsbilderbi]cher
| vertonen

Produktseite |
> Auf Bichern und
Bildern

Hintergrundinfos
Bj : hinterlegen
g Points > Reise um die Welt:

Vorstellung
verschiedener Lander
und Tiere auf Weltkarte

Sprachklammer



https://lehrershop.com/products/tellimero
https://lehrershop.com/products/tellimero
https://www.betzold.de/prod/E_87604/
https://www.betzold.de/prod/59214/

E Best Practice: aktiv und kreativ

Betzold Interaktiver Lerntrainer

Kindermikrofon mit
Aufnahmefunktion

ety
......
"""""

Wir gestalten

Audiomaterial!
> Audioaufnahmen far

Rollenspiele
> die Kinder stellen sich

selber vor

> Interviews filhren

> Sprach-Tafel mit
Lernkarten als visuelles

Hilfsmittel



https://www.betzold.de/prod/89820/
https://www.betzold.de/prod/E_760932/
https://www.betzold.de/prod/E_760932/

Prog rammieren Robotik sowie in das

Programmieren mit Hilfe
von Codes

Einblicke in die elementare

Bee-Bot programmierbare
Biene



https://www.b-bot.de/produkte/bee-bots/
https://www.b-bot.de/produkte/bee-bots/

I
@ Bedeutung von Medienfiguren fur Kinder
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Medienfiguren im padagogischen Alltag

Konkrete Anhaltspunkte:

« Medienfiguren einschatzen und beurteilen

* Realistische vs. fiktive Eigenschaften von
Medienfiguren

» (Geschlechter- und weitere Rollen
analysieren: Eigenschaften &
Gedankenexperimente

 Reale vs. Mediale Held*innen
« Medienfiguren als Gesprachsanlass —

Zusammenarbeit mit Familien
bits 3P




|[deen fUr die Praxis
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Medien Kindergarten

Suche
£ Ran an Maus & Tablet

Medienpadagogik @
* Willkommen! Medien zum Thema machen
* Medien im Bildungseinsatz
Y _ %. -+ |deen fiir die Praxis Uber Medienvorlieben reden

i Praxis-Test: Tellimeround > Medien zum Thema machen ) ) )
| AnyBookReade;.lm Sprache | Schrift | Kommunikation Zielgruppe: Vorschulkinder / Grundschulkinder

Vergleich i Mathe | Naturwissen | Technik Dauer: jeweils ca. 1 bis 1,5 Stunden, an mehreren Vormittagen
" Asthetisch-kulturelle Bildung | Musik
® Wahrnehmung | Soziales Lernen

Medienpraxis

Medientipps & Extras

Audiostifteim Kreativ-
Einsatz

Medien und ihre Inhalte sind alltagliche Begleiter von Kindern, sind
Freizeitaktivitat, Unterhaltungs- und Informationsmittel und spielen
auch als Sozialisationsfaktor eine Rolle. Die Medienvorlieben und -

* Materialkiste
* Medien & Recht

* EXTRA: Medien in der Familie erlebnisse von Kindern erdffnen vielfaltige Sprachanlasse ...
= Empfehlungen & Links weiterlesen
—_—

« Technik von A bis 7 Medienerlebnisse malen

* Institutionen & Initiativen
* Kontakt & Uber uns

= Sitemap

Zielgruppe: Vorschulkinder / Grundschulkinder

Dauer: ca. 1 bis 1,5 Stunden

Wilkommen im MedienKindergarten!

* Impressum
Auf Kleidungsstiicken, Brotdosen, in Gesprachen und Spielen ... Kinder

Der Medienkindergarten (MeKi) ist ein Informationsportal des Hier finden Sie Informationen zum Thema Medienbildung im = Datenschutz i o o . . . . -
Wiener Bildungsservers zur Unterstitzung Kindergarten sowie Praxisideen und Tipps wie das Thema im bringen auf vielfaltige Art und Welse ihre Med\en.erlebmsse ml_t nden P.(lndergarten bzlw‘ in die
medienpédagogischer Aktivitaten im Elementarbereich. Kindergartenalltag umgesetzt werden kann. Suchen... Q Grundschule. Und auch ihre Zeichnungen und Bilder machen ihre Medienerlebnisse sichtbar ..

weiterlesen

Hier geht es zu der Website Hier geht es zu der Website b | tfo



https://rananmausundtablet.de/ideen-f%C3%BCr-die-praxis/
https://rananmausundtablet.de/ideen-f%C3%BCr-die-praxis/
https://medienkindergarten.wien/startseite

/Zum Schluss das Wichtigste:

Kinder sind langst
Mediennutzer*innen!

Aber:

Kinder brauchen einen
entwicklungsgerechten Zugang zu

Medien und eine sinnvolle Begleitung
in der Medienwelt.

bits 3P






Vielen Dank und einen schdnen Feierabend!

Kontaktieren Sie uns gern:

iInfo@bits21.de
030/ 278 62 95

bits§)
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